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1 Introduction 

 

Disponible à partir du niveau 3. 

Vous n'avez pas besoin de faire partie d'une coopérative pour participer à l'évènement.  

 Tout d'abord, un peu d’histoire. C’est toujours bien de savoir d'où 
vient une fête, non ?  

L’Oktoberfest (« fête d'octobre » en allemand, souvent désignée par les Munichois par die 
Wiesn, en référence au site sur lequel elle a lieu) est une fête populaire connue dans les 
pays francophones sous le nom de fête de la bière, se déroulant à Munich en Allemagne. 
De nos jours, elle commence le premier samedi de la deuxième quinzaine de septembre à 
midi exactement, et se termine le premier dimanche d'octobre, sauf si celui-ci est le 1er ou 
le 2 octobre auquel cas la fête est prolongée jusqu'au 3. Elle dure donc de seize à dix-huit 
jours. L’Oktoberfest a lieu près du centre de Munich, sur un terrain vague de 42 hectares. 
Ce site s'appelle Theresienwiese (« prairie de Thérèse »), parfois raccourci en die 
Wiese (« la prairie »). Afin de préserver le caractère familial de la fête, une fête foraine et 
des lieux de restauration sont installés autour des tentes. L’Oktoberfest est la plus grande 
fête foraine au monde. On y trouve des attractions historiques mais aussi de très 
modernes. 
Créé le 17 octobre 1810 lors des fêtes qui suivirent le mariage du futur roi Louis Ier de 
Bavière avec la princesse Thérèse de Saxe-Hildburghausen le 12 octobre 1810, le jubilé de 
la fête a été célébré en 2010 à l'occasion de son 200e anniversaire. En 2013, elle a attiré 
6,4 millions de visiteurs en seize jours. La fête commence par un défilé de plus de huit 
mille personnes portant le costume traditionnel : la culotte de peau (Lederhose) pour les 
hommes et la robe à manches bouffantes et tablier de couleurs vives (Dirndl) pour les 
femmes. Le public se rassemble dans de grandes tentes festives où il peut consommer de 
la bière en écoutant de la musique. Environ 6 millions de litres sont ainsi bus chaque 
année. 
La bière allemande est vendue à l'intérieur de quatorze tentes géantes montées et 
décorées pour l'occasion, ainsi que dans des tentes plus modestes et dans les « jardins à 
bière » (Biergarten) attenants. La bière est servie dans des Mass, des chopes d'un litre. 
Sous les tentes, des orchestres interprètent des chansons et musiques bavaroises 
traditionnelles, auxquelles viennent s'ajouter, vers le soir, des chansons à succès 
allemandes et internationales. Généralement, le public, debout sur les bancs, reprend en 
chœur ces chansons. 
En un peu plus de 200 ans d'existence, l'Oktoberfest n'a pas eu lieu à 24 reprises. 
Wikipedia 

https://community.goodgamestudios.com/bigfarm/fr/home/leaving?allowTrusted=1&target=https%3A%2F%2Ffr.wikipedia.org%2Fwiki%2FOktoberfest
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Cet évent dure entre 21 et 28 jours : nous pouvons voir le temps restant en passant la 
souris sur l'icône de l'évent. 

Nous trouvons des visiteurs installés à une table sur le champ de foire. 

 

Quand on clique sur cette icône, on est dirigé vers le village de la coop. Durant les 
festivités, une salle des fêtes est installée près de la place du village avec, à ces côtés, 
différents stands : 

 

Nos missions durant cet évent sont simples (enfin si on veut ) : nous devons préparer 
des produits à partir de recettes dans les différents stands. Une fois confectionnés, nous 
devons fournir ces produits pour remplir le maximum de contrats possibles pour répondre 
aux commandes des clients en échange de dollars et de points. 

Et pour que tout se passe bien, tous nos ouvriers doivent mettre la main à la pâte  
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Processus :  

 

Semences 
spéciales 

 

Espaces de 
culture 

 

Ingrédients 
spéciaux 

 

Recettes 

 

Produits 

Contrats 

Récompenses 
du contrat 

Autres 
ingrédients 

Ouvriers 
• Classique - Dollars 
• Longues durée - Or 
• Courtes durée - Or 

 

• Champ – Principale 
• Potager - Gourmande 
• Prairie 

• Tomates 
• Betteraves 
• Navets 

• Ragout de poisson 
• Pop-corn 
• Crème glacée 
• Salade fraîche 
• Bretzels 
• Jus de pomme 

• Visiteurs 
• Dollars 
• Points 
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2 Le stand des Ouvriers : trouver l'ouvrier endormi 

 

 

 
De temps en temps, un ouvrier partira discrètement en emportant trois barils avec lui, pour 
faire une petite sieste.  Mais ayant besoin de toute la main-d’œuvre disponible, il faudra 
partir à sa recherche. 

Un ouvrier endormi sur votre ferme est signalé par des points d’exclamation au-dessus du 
stand des ouvriers (environ toutes les 4 heures). 

En cliquant sur le stand des Ouvriers, une fenêtre s'ouvrira avec un message de Tessa. 
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En cliquant sur "OK", cela nous enverra sur la ferme où il se cache. Il se trouvera soit sur la 
ferme principale, sur la Gourmande ou la Florale. Il ne nous reste plus qu'à le chercher 
dans l'environnement.  

Une fois trouvé, il faut le réveiller, ce qui le fera sursauter.  

 

Une nouvelle fenêtre apparaîtra, où Tessa nous proposera d'ouvrir un des trois barils.  

 

Nous pourrons gagner 10 exemplaires d'un des 6 plats, des visiteurs ou, avec un peu de 
chance, quelques piécettes dorées . 
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Quand aucun ouvrier n’est endormi, si on clique sur le stand des ouvriers, Tessa 
nous laisse ce message : 

 

Pour ceux qui le cherchent, voici un historique de ses cachettes : 

Principale : 
https://docs.google.com/drawings/d/1UsdABcNJ97c8cj8hcX3bs8h_b_XBKEP1q5K5R87fzy8/
edit 

Gourmande : https://docs.google.com/drawings/d/1sYG2QVIWMz-
H4D_Y8FfWTvJUzVnZavQoE2O9TuzNZZ8/edit  

Florale : 
https://docs.google.com/drawings/d/1XHlfdL0Nm6dGIRTA3VkwsfNl4KFooqondqkRbKu6Ook
/edit  

https://docs.google.com/drawings/d/1UsdABcNJ97c8cj8hcX3bs8h_b_XBKEP1q5K5R87fzy8/edit
https://docs.google.com/drawings/d/1UsdABcNJ97c8cj8hcX3bs8h_b_XBKEP1q5K5R87fzy8/edit
https://docs.google.com/drawings/d/1sYG2QVIWMz-H4D_Y8FfWTvJUzVnZavQoE2O9TuzNZZ8/edit
https://docs.google.com/drawings/d/1sYG2QVIWMz-H4D_Y8FfWTvJUzVnZavQoE2O9TuzNZZ8/edit
https://docs.google.com/drawings/d/1XHlfdL0Nm6dGIRTA3VkwsfNl4KFooqondqkRbKu6Ook/edit
https://docs.google.com/drawings/d/1XHlfdL0Nm6dGIRTA3VkwsfNl4KFooqondqkRbKu6Ook/edit
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3 Les stands des recettes : préparation des recettes 

La confection des recettes se déroule en 2 étapes :  

• Récolte des ingrédients 
• Confection des recettes 

3.1 Récoltes des ingrédients 

Afin de pouvoir lancer la préparation des recettes, il est nécessaire de récolter, au 
préalable, les ingrédients dont nous aurons besoin. 

 

Dans les différents stands, nous devons confectionner des produits sur la base d'une 
recette nécessitant les produits suivants : 

• Ingrédients spéciaux (cultivables dans les champs, les potagers et les prairies) 
: Tomates, betteraves, eau de source (existent en semences classiques, en 
semences spéciales longue durée et semences spéciales courte durée, les spéciales 
étant offertes dans l'évent ou achetable avec de l'or) 

• Ingrédients de la ferme Principale : maïs, rutabagas, choux, blé, pommes, œufs, 
lait 

• Ingrédients de la ferme Gourmande : orge, mâche, pêches, œufs et lait 
• Ingrédients de la ferme Florale : miel, agrumes, vanille et huile d'olive 
• Ingrédients poissons d'Oleg : Bar, bonite 

Les tomates, betteraves et eaux de source en stock sont visibles dans la grange au niveau 
des 3 onglets des fermes permanentes.  

Graines spéciales Oktoberfest : 
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Oktoberfest-Saaten  

3.2 Confection des recettes 

Maintenant que nous avons les ingrédients, nous pouvons lancer la confection des recettes 
dans les différents stands. 

https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Oktoberfest-Saaten
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Nous ne pouvons confectionner que 200 gourmandises par recette, en lançant 100 à 
150 au maximum (selon le niveau du stand), à la fois si on le souhaite. Quand nous en 
produisons plus que ce que nous pouvons en stocker, on nous propose de vendre le 
surplus, comme les autres produits de nos fermes permanentes. 

Différents stands :  

2. Bar à jus  Jus de pomme 
3. Stand de pêche  Ragoût de poisson 
4. Stand de maïs  Pop-corn 
5. Camion de glaces  Crème glacée 
6. Buffet de crudités  Salade fraiche 
7. Stand de boulangerie  Bretzels 

Recette : https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#St%C3%A4nde_und_Gerichte  

En cliquant sur le "i" de chaque stand, puis sur l'onglet "Information du produit", nous 
pouvons voir les ingrédients nécessaires à la recette (en passant le curseur sur la caisse 
) ainsi que la durée de préparation. 

https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#St%C3%A4nde_und_Gerichte
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Une fois la production de recette lancée dans chaque stand, nous pouvons visualiser la 
durée de préparation de chacune d'elles en passant la souris sur la salle des fêtes 

 

 

Si nous le souhaitons, nous avons la possibilité de vendre directement nos recettes en 
allant dans la grange onglet « Equipement ». Ce n'est pas le but de l'évent, mais si 
nous préférons gérer nos produits ainsi, pourquoi pas. 
Quoiqu'il en soit, les produits en stock restent présents jusqu'à l'année suivante. 

 

 

Enfin, les stands peuvent être améliorés avec des pièces du roi Louis. Ces pièces sont 
obtenues en récoltant des tomates, des betteraves et de l'eau de source. 
Le nombre de pièces dépend des bonus et malus attribués aux champs.  

Chaque amélioration : 

• Dure 10 minutes 
• Réduit de 5% des matières premières nécessaires 
• Augmente de 10 la quantité maximale produite en une fois (pas le stock) 
• Offre des points de classement pour l'évènement 

En cliquant sur le "i" de chaque stand, vous pouvez voir ces informations ainsi que les 
points de classement obtenus lors de l’amélioration (1000 dans l’exemple ci-dessous). 

 

Les améliorations utilisent les différents emplacements de construction des fermes 
permanentes. 
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Améliorations stands : 
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Ausbaukosten_der_St%C3%A4nde  

 

A la fin de l'événement, des offres permettent de dépenser les pièces non utilisées. Les 
pièces seront remises à 0 avant l'occurrence suivante de l'Oktoberfest. 

https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Ausbaukosten_der_St%C3%A4nde
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4 La salle des fêtes : réalisation des contrats 

 

 

Les nouveaux produits (salades, plats de poissons, crèmes glacées, bretzels, pains d'épices 
et jus de fruits) nous permettent de compléter différents contrats que l'on retrouve dans la 
salle des fêtes. Grâce à leur finalisation, nous gagnons des points et des dollars. Plus nous 
finissons des contrats, plus nous gagnons de points et plus les visiteurs sont nombreux.  
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Ecran de la salle des fêtes : 

 

Généralités :  

1. Différents onglets de l’écran 
a. Les contrats 
b. Les classements 

2. En passant la souris sur le réveil : temps exact restant 
3. Pièces du Roi Louis gagnées qui peuvent servir pour améliorer les stands 
4. Récompense du labeur : récompense obtenue sur la base des points actuels (5) – 

Voir aussi § les récompenses 

Scores :  

5. Points actuels 
6. Nombre actuel de visiteurs 
7. Points gagnés par contrat rempli = « Nombre actuel de visiteurs » (11) divisé par 2 

Contrats :  

8. Nombre de visiteurs en plus en cas de contrat rempli 
9. Dollars gagnés en cas de contrat rempli 
10. Nombre de visiteurs en moins en cas de contrat non rempli, abandonné ou refusé 
11. Temps restant pour remplir le contrat 

Les contrats peuvent avoir différentes durées de réalisation. Le chronomètre apparaît 
dès l'apparition du contrat contrairement aux contrats de la Halle, où il se lance 
au moment où l’on ajoute le 1er produit. 

12. Valeur du contrat : ? 
13. Produits à fournir pour remplir le contrat 
14. Bouton « Refuser le contrat » : clic sur ce bouton et le contrat disparaît. Il faut 

attendre 30mn pour obtenir un nouveau contrat. 

8 
9 

10 

11 12 

13 

14 
15 

5 6 

3 2 

7 

4 

1 
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15. Bouton « Ajouter des produits » 
Clic sur ce bouton  affichage de l’écran : 

 
 
Pour compléter les contrats, il suffit de cliquer sur la petite flèche blanche sur fond 
vert "Quantité max." placée sous chaque produit. 
Remarque : Le bonus de la cachette de Lester n’est pas pris en compte dans 
cet évènement. 
Quand tous les produits sont fournis, il nous suffit de cliquer sur le bouton "Ajouter 
des produits" pour finaliser le contrat.  

Pour chaque contrat rempli :  

• Au nombre de points actuels (5) est ajouté le chiffre de « Points gagnés par 
contrat » (7) 

• Au nombre actuel de visiteurs (6) est ajouté le chiffre de « Nombre de visiteurs en 
plus en cas de contrat rempli » (8) 

• Les points gagnés par contrat (7) se recalculent 
• Les dollars gagnés en cas de contrat rempli (9) sont ajoutés à vos dollars 
• Un nouveau contrat est proposé 

Pour chaque contrat non finalisé :  

• Le nombre de points actuels (5) reste inchangé 
• Au nombre actuel de visiteurs (6) est soustrait le chiffre de « Nombre de visiteurs en 

plus en cas de contrat rempli » (8) 
• Les points gagnés par contrat (7) se recalculent 
• Pas de gain de dollars  
• Un nouveau contrat est proposé immédiatement en cas de non-réalisation du contrat 

dans les délais. 

ATTENTION : Faire bien attention de donner la totalité des produits pour un contrat en 
même temps.  En effet, si on le valide alors qu'il nous en manque, mais qu'on oublie 
qu'un contrat est en attente de finalisation et que le délai arrive à expiration, on perdra les 
produits donnés. 
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5 Les récompenses 

Il y a 3 types de récompenses :  

• Récompense du labeur : 
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Flei%C3%9Fbelohnungen  

• Les récompenses du classement individuel : 
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Spieler-Ranglisten-Belohnungen  

• Les récompenses du classement de la coopérative : 
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#B%C3%BCndnis-Ranglisten-
Belohnungen  

Elles sont aussi affichées dans le bandeau du bas de chacun des onglets dans l’écran de la 
Salle des Fêtes (bâtiment « Oktoberfest »). 

Les classements se font par niveaux des joueurs, ce qui laisse une chance à un plus grand 
nombre d'obtenir de belles récompenses  

Répartition par niveaux : https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Level-Klassen  

https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Flei%C3%9Fbelohnungen
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Spieler-Ranglisten-Belohnungen
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#B%C3%BCndnis-Ranglisten-Belohnungen
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#B%C3%BCndnis-Ranglisten-Belohnungen
https://bigfarm.fandom.com/de/wiki/Oktoberfest#Level-Klassen
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6 FAQ 

 Où acheter des semences spéciales longue durée (super) ou courte durée 
(express) ?  
Dans l’écran de choix des semences à cultiver, 

 
clic sur « Semer » de la semence choisie  lorsque le stock est à zéro, un écran 
d’achat s’affiche :  

 
 
et dans les offres Big Farm 

 Peut-on faire l’Oktoberfest sans être dans une coop ? 
Oui mais il n’est possible de suivre l’avancement des recettes dans le panneau de 
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suivi des récoltes 

 

 Comment aller au Village des Coopératives sans le panneau de suivi des récoltes ? 
Cliquer sur l’évènement dans le parking, sur la carte de monde de ce même panneau 
ou suivre les panneaux indicateurs. 

 Que se passe-t-il lorsqu’un membre quitte une coop ? 
Pour le membre : rien  son score ne change pas 
Pour la coop : rien  son score ne change pas 
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