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- Modyfikacja powstała przy użyciu Dragonlance TC Editor PRO (DTCEP), nieoficjalnego edytora/przeglądarki plików do gier opartych na silniku IE (Infinity Engine).
- Szczególne podziękowania dla Alkaluropsa za dostosowanie tego modu do formatu WeiDU.

Sposób instalacji: 

- Wypakuj pliki do folderu Override
- Uruchom plik Setup.  
- Jeśli odwiedziłeś już loch Szkoły Ulcastera, musisz rozpocząć nową grę, by zdobyć kij. 

Ogólny opis: 

Mod ten dodaje do gry Kij Usychania, który można znaleźć w lochu Szkoły Ulcastera (AR3901).  

Opis przedmiotu: 

Chodzą słuchy, że Kije Usychania tworzone są przez kult Velsharoona w kostnicach Czaszkowego Wąwozu. Choć niejasna jest motywacja kierująca twórcami tych makabrycznych broni, Arcymag Nekromancji ma zapewne w związku z nimi jakieś mroczne plany. 

Istota uderzona Kijem Usychania zaczyna stopniowo tracić siły. Każde trafienie wysysa z ofiary siły życiowe, czyniąc ją słabszą i mniej zwinną, aż w końcu staje się ona martwą skorupą. Ci, którzy przeżyją atak, odzyskują energię dość szybko, doświadczając jednak przy tym "intymnego" zrozumienia nici oddzielającej życie od śmierci. 

PARAMETRY:

TraK0: +1 (niemagiczna)
Obrażenia: 1k4+1 (obuchowe)

Specjalne: Obniża Siłę, Zręczność i Kondycję ofiary o 1 punkt po każdym trafieniu (brak rzutu obronnego). Jeśli którakolwiek z cech spadnie do 0, ofiara umiera. Trafiona istota musi również wykonać rzut obronny przeciw różdżkom z modyfikatorem -2 lub zostanie spowolniona. Efekty obniżenia cech i spowolnienia nie mogą zostać rozproszone, ale ustępują po upływie 3 tur w przypadku tych, którzy przeżyją atak bronią. 

Osoby dzierżące Kije Usychania (i stworzenia z nimi podróżujące) nie otrzymują punktów doświadczenia po śmierci istot zabitych dzięki działaniu efektu obniżającego cechy. Punkty doświadczenia są przyznawane tylko, jeśli cel zostanie zabity otrzymując obrażenia obuchowe. Mędrcy z Candlekeep spekulują, że kije zostały zaczarowane w taki sposób, by przekazywać jakimiś mrocznymi sposobami doświadczenie Velsharoonowi i jego kapłanom. 

Istoty odporne: Nieumarli (-15 do trafienia) i Przybysze

Opóźnienie: 2
Rodzaj biegłości: kij
Typ: 2-ręczna
Wymagania:
- Siła: 4
- Inteligencja: 9
- Mądrość: 9	

Waga: 3

Wszelkie pytania, sugestie, opinie proszę kierować na powyższy adres pocztowy.  

Miłej zabawy! 
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